· Arbeitsaufträge Tag 6

· Füge einen Knopf zum Löschen der Scheiben hinzu. Deklariere und initialisiere ihn als globalen Button Knopf2 mit der Aufschrift „Scheiben löschen“.

· Füge den Button Knopf2 dem Panel Bereich2 zu und füge ihm das Applet als ActionListener hinzu.

· Erweitere die Methode actionPerformed(), so dass sie im Leinwand-Objekt L die Methode loescheScheiben() aufruft, wenn der Button Knopf2 gedrückt wurde.

· Erstelle in der Klasse Leinwand eine neue Methode loescheScheiben(), in der für jedes Kreisscheibe-Objekt im Feld Kreise die Methode halt() aufgerufen wird. Danach soll die int-Variable zaehler gleich 0 gesetzt werden.

· Erstelle in der Klasse Kreisscheibe die Methode halt(), in der die boolean-Variable halt gleich true gesetzt wird.

· Erweitere in der Klasse Kreisscheibe die Methode run() durch folgende zwei Anweisungen nach der while-Schleife:

Stift.setColor(Color.GREEN);

Stift.fillOval(x-r,y-r,2*r,2*r);

Damit überschreibt sich die Scheibe selbst in der Leinwand.

· Deklariere und initialisiere eine globale Checkbox Box mit dem Beschriftung „Gravitation:“ im Applet Programm6.

· Füge sie dem Bereich2 zwischen den beiden Knöpfen zu.

· Füge der Checkbox Box als ItemListener das Applet selbst hinzu. Implementiere dazu dem Applet das Interface ItemListener.

· Erstelle im Applet eine neue Methode itemStateChanged mit dem Argument Ereignis vom Typ ItemEvent. Rufe in ihr die Methode aendereGravitation() im Leinwand-Objekt L auf.

· Deklariere und initialisiere in der Klasse Leinwand die Variable gravitation vom Typ boolean mit dem Wert false.

· Erweitere den Konstruktoraufruf der Kreisscheibe Kreis in der Methode neueScheibe() durch das weitere Argument gravitation:

· ...new Kreisscheibe(getGraphics(),50,50,gravitation);

· Erstelle in der Klasse Leinwand die Methode aendereGravitation(), in der der Wahrheitszustand der boolean-Variable gravitation umgekehrt werden soll und rufe für alle im Kreisscheiben-Feld belegten Kreise die Methode aendereGravitation() auf.

· Deklariere in der Klasse Kreisscheibe eine weitere globale boolean-Variable gravitation.

· Initialisiere die boolean-Variable gravitation im Konstruktoraufruf. Erweitere dabei die Argumente des Konstruktors um die boolean-Variable gravitation.

· Füge in der Methode zeichneDich() vor den if-Anweisungen folgende if-Anweisung ein:

· if(gravitation && y<180 && y>20) vy++;

· Erstelle eine neue Methode aendereGravitation()zur Änderung des Werts von gravitation.
































































