Arbeitsaufträge Tag 5
· Ändere die Hintergrundfarben des Applets und der Panels Ziffernblock, Operatoren und Rechenzeichen z.B. mit den Farben rot, gelb, blau und grün.

· Deklariere und initialisiere drei weitere globale Knöpfe Sub, Mult und Div mit den Aufschriften “-“,“*“ und “/“. Füge sie dem Panel Rechenzeichen zu und rufe für diese Knöpfe die Methode addActionListener(this) auf.

· Erweitere die Methode rechne() mit den folgenden drei if-Anweisungen:

if(Op=="-") return Ans-Ein;

if(Op=="*") return Ans*Ein;

if(Op=="/" && Ein!=0) return (int)(Ans/Ein);

· Beachte dabei, dass bei der Division nicht durch 0 geteilt werden darf und dass nur der ganzzahlige Anteil des Ergebnises zurückgegeben werden kann.

· Erweitere in der Methode actionPerformed() die if-Anweisungen durch drei else if-Anweisungen, in denen das Ereignis auf “-“,“*“ und “/ “ überprüft wird. Verwende dabei die gleiche Vorgehensweise wie bei “+ “.

· Deklariere und initialisiere zwei zusätzliche globale Knöpfe R und C mit gleichlautenden Aufschriften. Füge sie dem Ziffernblock mit add() hinzu.

· Erweitere die if-Anweisung in der Methode actionPerformed() durch folgenden Teil:

else if(Ereignis.getActionCommand()=="R") {

  Op="R";

  Eingabe.setText(""+Ans);

}

else if(Ereignis.getActionCommand()=="C") {

  Ans=0;

  Op="C";

  Eingabe.setText("");
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}

Mögliches Ergebnis: 
Hausaufgabe Tag 5
· Erstelle ein Applet Reaktionstest mit dem Layout Border und mit zwei Panel-Objekten, Bereich1 (grüner Hintergrund) und Bereich2 (gelber Hintergrund), die in NORTH und CENTER angezeigt werden sollen.

· Deklariere einen globalen Button Start, initialisiere ihn mit dem Text „Start“ und füge ihn dem Bereich1 zu.

· Deklariere einen globalen Label Anzeige, initialisiere ihn mit dem Text „Mach dich bereit für den Reaktionstest!“ und füge ihn dem Bereich1 zu.

· Verwende für den Bereich2 das GridLayout mit 10x10 Feldern.

· Deklariere ein globales Button-Feld Knoepfe und initialisiere es für 100 Buttons.

· Erstelle eine for-Schleife, die 100 Buttons mit den Nummern 1-100 initialisiert, sie in dem Feld Knoepfe speichert und dem Bereich2 dazufügt.

· Ändere für alle Buttons in Knoepfe die Sichtbarkeit auf unsichtbar (setVisible(false)).

· Implementiere dem Applet das Interface ActionListener, schreibe die Methode actionPerformed(ActionEvent e) und füge allen Knöpfen das Applet (this) als ActionListener zu.

· Schreibe zwei void-Methoden los() und weiter(). Die Methode los() soll aufgerufen werden, wenn der Knopf „Start“ gedrückt wird; bei allen anderen Knöpfen soll die Methode weiter() aufgerufen werden.

· Bei der Methode los() soll die globale int-Variable zaehler auf 0 gesetzt und die Methode weiter() aufgerufen werden.

· Deklariere eine globale Variable zeit vom Typ long. Diese soll in der Methode los() mit der aktuellen Uhrzeit initialisiert werden, indem die Methode getTime() in einem neu erstellten Date-Objekt aufgerufen wird:

· zeit=(new Date()).getTime();

· In der Methode weiter() soll überprüft werden, ob zaehler kleiner als 10 ist, falls ja, soll ein zufällig ausgewählter Button aus Knoepfe sichtbar werden. Verwende dazu eine globale int-Variable knopfnummer, der mit der Methode Math.random() eine Zufallszahl zwischen 0 und 99 zugewiesen wird. Erhöhe die Variable zaehler um den Wert 1.

· Zu Beginn der Methode weiter() soll der letzte Button jeweils wieder unsichtbar gemacht werden.

· Wenn in der Methode weiter() die Variable zaehler gleich 10 ist, soll die in der Variablen zeit gespeicherte Uhrzeit von der aktuellen Uhrzeit abgezogen, diese Differenz durch 10 geteilt und das Endergebnis wieder in der Variablen zeit gespeichert werden. Ändere den Text im Label Anzeige in “Du hast “+zeit+“ms pro Knopf gebraucht.“. Mach den Button Start wieder sichtbar, damit man das Applet ein weiteres Mal ausführen kann.

· Mögliche Erweiterung 1: Zähle die Anzahl der Mausklicks mit Hilfe des Interfaces MouseListener. Siehe im API nach, welche fünf Methoden dafür dem Applet dazugefügt werden müssen. Gib die Anzahl der Fehlklicks nach den 10 geklickten Knöpfen im Label Anzeige mit aus.

Ergebnis nach einem Durchgang:
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· Mögliche Erweiterung 2: Schreibe eine Methode warte() wie folgt:

public void warte() {

  try {

    Thread.sleep(1000);

  }

  catch(InterruptedException Fehler) { }

· }

· Verwende in der Methode los() die Methode warte() um abwechselnd den Label Anzeige() mit einem Countdown-Text zu ändern und die warte()-Methode aufzurufen, damit man nach Drücken der Start-Taste drei Sekunden Zeit hat, bis der erste Knopf erscheint und die Zeitmessung beginnt.
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