Arbeitsaufträge Tag 3
· Füge der Klasse Dreieck2 zwei weitere Konstruktoren zu, die die entsprechenden Konstruktoren der Superklasse Dreieck aufrufen.

· Schreibe in der Klasse Dreieck eine Methode zeichneDich3D() mit einem Graphics-Objekt als Argument.

· In ihr sollen die Werte in den Feldern x und mit einer for-Schleife zehnmal schrittweise um 1 erhöht und y um 1 erniedrigt werden. Nach jeder Erhöhung soll die Methode zeichneDich() aufgerufen werden. Nach der for-Schleife sollen die ursprünglichen x- und y-Werte wieder hergestellt werden.

· Rufe für das Dreieck-Objekt D3 und das Dreieck2-Objekt D4 die Methode zeichneDich3D(Stift) auf.

Folgendes Ergebnis sollte dabei herauskommen:
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Hausaufgabe Tag 3
· Erstelle eine eigene Klasse Smiley1 mit den globalen int-Variablen x, y und a. Dabei geben x und y die Position des Smileys an und a die Breite und Höhe.

· Schreibe einen Konstruktor, bei dem die Werte der drei globalen Variablen übergeben und eingelesen werden können.

· Schreibe einen Konstruktor, bei dem nur der x- und der y-Wert übergeben werden. Der Konstruktor soll dann den ersten Konstruktor mit this(x,y,100) aufrufen.

· Schreibe einen Konstruktor ohne Argumente, der den ersten Konstruktor mit den Standard-Werten 100,100,100 aufrufen soll.

· Schreibe eine Methode zeichneDich(), die ein Graphics-Objekt als Argument erhält. In dieser Methode soll ein normaler Smiley gezeichnet werden. Verwende dazu die Anweisungen aus der paint()-Methode von Hausaufgabe1.

· Erstelle das Applet Smileys, bei dem in der paint()-Methode folgende Smiley1-Objekte erstellt und durch zeichneDich()-Aufruf gezeichnet werden sollen:

Smiley()

Smiley(200,100)

· Smiley(320,120,60)

· Erstelle eine neue Klasse Smiley2 als Erweiterung der Klasse Smiley1.

· Schreibe drei Konstruktoren, wie sie auch in Smiley1 verwendet wurden. Rufe in diesen jeweils den entsprechenden Konstruktor der Superklasse auf.

· Überschreibe die Methode zeichneDich(). Rufe die Methode zeichneDich() der Superklasse auf und füge dem gezeichneten Smiley etwas hinzu (z.B. Zunge oder Hörner).

· Erstelle im Applet Smileys ein Smiley2-Objekt mit Smiley2(150,200,100) und zeichne es.

Mögliches Ergebnis für das Applet Smileys:
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